
Meer info of contact?

Robins Wereld is ontwikkeld door ‘s Heeren Loo en Mediaheads en financieel mogelijk gemaakt door Afas Foundation.

Voorbereiding 
Download de app: Ga naar de App- of Playstore en zoek naar 'Robins Wereld' (voeg hier
het linkje toe). Als je nog geen account hebt, kun je twee spellen spelen. Met een account
heb je toegang tot alle 12 spellen. 

Op het moment dat je een licentie hebt, kunnen we een onboarding inplannen. Tijdens de
onboarding nemen we je kort mee door de backend van het spel en richten we jullie
account in.  
 
Selecteer spellen: Kies van tevoren welke spellen het kind gaat spelen (meer info op pagina
XX van deze handleiding).

Spelen 
Bereid de omgeving voor: Geef het kind een iPad of tablet. 
Vertel het kind dat jullie vandaag met Robins Wereld gaan spelen, of dat jullie
verdergaan met Robins Wereld. Moedig het kind aan om goed te kijken en te luisteren
naar wat er moet gebeuren. Leg uit dat het kind het spel helemaal zelf kan spelen.
Moedig het kind aan om te beginnen en geef aan dat je beschikbaar bent om te helpen
als dat nodig is. 
De begeleider observeert en grijpt alleen in als het kind vastloopt. De spellen zijn
ontworpen zodat het kind in principe zelfstandig kan spelen. 
Op basis van onze ervaringen adviseren we om een kind gemiddeld 15-20 minuten te
laten spelen. Dit hangt natuurlijk af van de concentratie en interesse van het kind. Een
paar minuten voor het einde van de speeltijd, geeft de begeleider het signaal dat het
spel gaat stoppen. Het kind mag dan nog even doorspelen om een level of spel af te
ronden. 

Na het spelen 
De begeleider slaat het spel op, zodat de voortgang kan worden bijgehouden en ingezien. 

Quickstart voor docenten
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